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1. Qu’est ce que RexPublisher

1.1 Publier sur le web : une nécessité

Chaque jour qui passe, des dizaines d’entreprises, tout secteur d’activité confondu, décident
d’étre présentes sur Internet. Qu’elles mettent en place des sites institutionnels, de E-
commerce, d’Intranet ou d’Extranet, elles décident de faire le pas parce qu’elles ont compris qu'il
s’agissait d’'une nécessité stratégique.

En relevant le défi de la création de ces sites — et en y consentant un effort financier significatif -
elles n'ont cependant pas toujours conscience du défi encore plus grand que va constituer leur
mise a jour et leur évolution.

Que ce soit en terme de structure (arborescence), de contenu éditorial ou d’enrichissement
(média, hyper-liens), ce travail de mise a jour va en fait constituer le véritable enjeu de
I'entreprise sur Internet, Intranet, Extranet et au-dela ! A 'aune duquel sera effectivement jugée
la réussite de sa présence sur la toile étendue.

C’est a cet enjeu que RexPublisher a 'ambition de répondre.

1.2 Que fait RexPublisher ?

RexPublisher est un logiciel qui permet :

e De Créer et de mettre a jour I'ensemble des informations liées aux contenus d’un site :
e De Générer, a partir de ce contenu mis a jour, 'ensemble des pages du site.

e De Publier, tout ou une partie de ces pages sur le site lui-méme.

1.3 Une mise en ceuvre simple

L’ambition de RexPublisher est de mettre I'utilisateur au centre du systéme, sans lui imposer
une logique « d’informaticien ».

Rédacteur, responsable éditorial, collaborateur ou assistante, tous n‘ont qu’'une seule tache :
créer, manipuler, éditer du contenu, sans se préoccuper de problémes de mise en page, de
formatage ou de toute autre considération technique.

Au travers d’une interface conviviale et intuitive, RexPublisher permet de saisir et éditer des
articles, et de voir en temps réel leur future mise en page sur Internet ou d’autres supports.

1.4 Une mise en page souple

Dans RexPublisher, contenu et mise en page ont été dissociés.

1. Tlutilisateur ne doit avoir qu’un point de vue éditorial sur le contenu. Il n’est pas intéressé par
les approches de mises en page finale de son contenu, qui relévent typiquement de la
magquette du ou des supports finaux du contenu. Son seul objectif est donc bien de saisir du
contenu en dehors de toute autre considération.

2. un méme contenu est éventuellement amené a étre publié sur des supports trés différents,
ayant a priori des maquettes de mise en page différentes. La séparation du contenu et du
contenant autorise donc une saisie unique du contenu, qui pour étre structuré n’en a pas
moins un format neutre et média-indépendant.
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La mise en page pour tel ou tel média, est donc assurée par le biais de « feuilles de style », que
I'utilisateur n’a a priori pas a connaitre, mais qui sont facilement éditables et modifiables par le
webmaster du site ou le maquettiste Xpress par exemple.

Il est possible de disposer d’autant de feuilles de style que I'on veut, ce qui permet de publier —
suivant les besoins — sous plusieurs mises en page différentes, a destination de médias
différents.

Loin d’étre limité a Internet, ce systéme de feuille de style est généralisé a tous les formats
cibles de RexPublisher (Word, Xpress ou tout autre format balisé€). Vers Internet et au-dela !

1.5 Une diffusion en douceur

RexPublisher integre un moteur FTP qui permet a l'utilisateur d’envoyer lui-méme, par I'appui
sur un simple bouton, le contenu de son choix a une adresse FTP spécifiée dans les feuilles de
style.

L’utilisateur n’a encore une fois pas a connaitre la structure du site cible, il se contente de
demander la publication a distance, et c’est RexPublisher lui-méme qui sait quoi envoyer et ou :
documents HTML, images et PDF associés.

Il a aussi la possibilité d’effectuer ce que nous appellerons du Zip-publishing ou tout ou une
partie des documents générés a partir de son contenu (et arborescence comprise) est zippé
dans un fichier pour pouvoir étre expédié vers un webmaster, seul habilité a publier réellement
sur Internet.

1.6 Une architecture ouverte

RexPublisher permet aussi I'exploitation de toute base de données visible dans son
environnement réseau (dans la mesure évidemment ou son schéma est connu et que les droits
d’acceés le permettent).

Une base d’archives, un annuaire, un catalogue, toute donnée peut étre mise en valeur dans les
feuilles de style de RexPublisher. RexPublisher a I'architecture schématique suivante :

m ] o
5 o o o o o
O——— _E
Acquisition manuelle importation de /
contenu non structuré
r 1 Importation de
importation de
Données Stockées \ contenu structuré
I;IEPul)lisher w

’ / \ Export
\\ Base de données
D

Tout format balisé
e PDF S
PRINT m
DF

1
~~ @ A

PUBLICATION

£

\

4,

o
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2 Démarrage de RexPublisher

2.1 Lancement initial de RexPublisher :

* Double cliquer sur l'icbne se trouvant sur le bureau,

e oucligquer sur:
* Démarrer —¥» Programmes —® RexPublisher —% RexPublisher

Apparait alors une fenétre réduite a une simple barre de menu, dotée de deux entrées :
* Fichier
* Admin

.:k- RexPublizher
Fichier Admin 7

A - L’entrée de Menu « Admin » permet & cet instant :
e de créer un nouvel environnement de travail ; ce que I'on appelle une Publication.

B - L’'entrée de Menu « Fichier » permet a cet instant :
e soit de créer la description d’'une nouvelle version du site : ce que I'on appelle une
nouvelle édition
e soit d’ouvrir une description existante (une édition existante)

2.2 Création d’'une nouvelle Publication

Pour créer une nouvelle publication, il est d’abord recommandé de créer un nouveau
répertoire qui contiendra 'ensemble des fichiers et dossiers nécessaires a son exploitation.

La création d’une nouvelle publication s’effectue a I'aide de la commande :

* Admin —» Créer publication

Jr- _RexPublisher

Fichier | Admin 7

Créer Publication

Définir couleurs #

S’ouvre alors une boite de dialogue, permettant :
e de donner un nom a la publication
o de définir le type de publication créée : mono ou multi-utilisateurs (mono par
défaut).
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% RexPublisher

Fichier  Admin 7

r— Choisir les styles prédsfinis
doc
htrm
pf
[wlk

r— Chaisir le nombre d'utilisateurs

* Mano = Muli

Annuler |

Cette premiére boite de dialogue permet de choisir le nom de la publication, ainsi que les styles
prédéfinis qui y seront associés.

Une seconde boite de dialogue permet d’aller chercher le répertoire précédemment créé qui
contiendra ladite publication :

;.E:_,HexPuhlishEI SEE
Fichier  Admin  ? —I—I

Explo[er:l 5! Poste de travail j @I

=5 Disquette 3% [4:]
5 ()

=) Sypstéme (]

(= Données] (D:]
(= Données? (E:]

Hom : rexpublisher.newvs|
Type: | Publication File{*. pub) | Annuler |

™ Lecture zeule

4

Aprés avoir été recherché le répertoire devant contenir la publication, un simple clic sur le
bouton « Ouvrir » suffit a créer effectivement cette-ci.
Dans le cas ou vous auriez décidé de créer une publication multi-utilisateurs :

1. Il faut absolument quel'environnement créé soit placé sur un serveur ou un disque
réseau, afin que différents utlisateurs puissent partager I'acces a I'édition.

2. RexPublisher demandera ensuite de définir votre identifiant, mot de passe et Email
D’ADMINISTRATEUR.

Note : 'administrateur peut étre considéré comme le
Définissez vos identifiants d'administrateur « Directeur de la Publication ». A ce titre il posséde un
Nom: | certain nombre de pouvoirs (création de profil de
Mot de passe : | Hemu,| contributeurs, de responsables de groupe, etc..). Ses
Emal: | prérogatives sont décrites dans les chapitres 6 et 9 de

ce manuel.
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2.3 Création d’'une nouvelle édition dans une publication existante

Pour créer une nouvelle édition, il faut d’abord ouvrir la description de la structure d’une
édition, qui est contenue dans un fichier (ce que nous appelons un modéle) :

e Un modéle est un fichier qui contient 'ensemble des informations sur la structuration en
Section, Rubriques et Sous-Rubriques d’un type d’édition donné.
e Ceci se fait & I'aide de la commande de la barre de menus :

* Fichier —»  Ouvrir modéle
¥ RexPublisher

Fickier &dmin 7

I Euwel e Edition

Ovrerir Modéle

Ovperir E dition

Erregiztren Madels
Erregistren Edlitian
Enrregistren Bdition saus

Eermies

Quitter

S’ouvre alors une boite de dialogue, permettant d’aller chercher le modéle (fichier avec une
extension .pub).

:IE;_.HexPuhlisher 15 ﬂ
Fichier  Admin 7 =1l

Ouvrir une Publication 2| x|
E xplorer :I =5 RiewPublisher j gl
ot Clstve
archive Rex. news.pub
ftp Rex. agenda.pub
images Res.internet.pub
zip Res. others.pub
generation

- |
Tupe: | Publication Fies [ pub) =l Anuler |

[~ Lecture seule

2

Il suffit de sélectionner un modéle, généralement le modéle « News », pour créer une édition
vierge.

2.4 Quverture d’une édition, existante

Pour ouvrir une édition existante, il faut simplement aller la chercher la ou elle est rangée, sous
la forme d’un fichier « .txt » :

e Ceci se fait a 'aide de la commande de la barre de menus :
* Fichier —»  Quvrir Edition
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¥ RexPublisher

Fichier Admin 7

flouwelle Bditian

Olwerir Modéls
Oueerir Edition

Enregetier Modele
Enregrstrern Editiarn
Enregstrer Editian sous

Fermer

Cuitter

S’ouvre alors une boite de dialogue permettant d’aller chercher I'édition recherchée :

¥ RexPublisher S
Fichier Admin 7 =10l
Ouvrir une édition EE
Explo_rer:l[:l RexPublisher j @I gl
Db [ style
archive
ftp
images
zip
geheration
w: |
Tupe: [ Test Files [.t] =] Annler |
[ Lecture seule
v

Attention : Dans le cas ou ['édition appartient a une publication multi-utilisateurs,
RexPublisher vous demandera de saisir votre identifiant et mot de passe, au travers de la boite
de dialogue suivante :

Publication
Entrez vos identifiants

Mam: |

Mot de passe : | Annuter |

qui permet de saisir I'identifiant et le mot de passe correspondant.

La connexion réussit si :
e |utilisateur est connu du systéme et son mot de passe est valide,
e personne n’est déja connecté sous ce nom,

e [l'administrateur ou le responsable de groupe de [lutilisateur courant n'est pas déja
connecté.

En cas d’échec, aucune fonctionnalité ne sera disponible pour l'utilisateur.

15/06/2005 © CERVONI CONSEIL Page 6



REXPUBLISHER V1 Manuel Utilisateur

3 Ecran principal de RexPublisher

3.1 Apercu de I'écran

L’écran principal de RexPublisher se présente comme suit :

" RexPublisher - Rex N°1 - (C:\Web RexPublisher\archive\news\News-1-20_09_02 ixt)

(T o e e B et o

Do R[22 BB IRV b2
. Publication [rex Edition [ Date [opnoz002 = Publiable [V

Seclion | Rubrique | MFEReeTn Sous-R '-'h-l j

Mots-clés IGestiun de contenu, Gestion de site, logiciel Publication =ur internet, Rexpublizher Théme I j

Surtitre I Date Art. |30r12u'1899 'I
Titre |Un Must Stratégique Prix I

' Chapd ;I

|
Tete [ - BU [ & -V@HE-SEEES =—|9 ¢ |
Chague jour qui passe, des dizaines d'entreprises, tous secteurs d'activité confondus, décident d'étre présentes sur Internet. ;I

Quelles mettent en place des sites institutionnels, de E-commerce, dintranet ou d'Extranet, elles décident de faire |e pas parce
gqu'elles ont compris quil s'agissait d'une nécessité stratégique.

En relevant le défi de |a création de ces sites - et en y consentant un effort financier significatif - elles n'ont cependant pas toujours
conscience du défi encore plus grand que va constituer leur mise & jour et leur évolution.

Que ce soit en terme de structure (arborescence), de contenu éditorial ou d'enrichissement (média, hyper-liens), ce travail de mise
| i jour va en fait constituer e véritable enjeu de I'entreprise sur Internet, Intranet, Extranet et au-dela ! 3 'aune duguel sera
1 effectivement jugée |a réussite de sa présence surla toile étendue.

Auteur IAdmin j

’?| s Admin |$ Audmin |g Drominique |$ 1 4

Il est composé de différents champs, caractérisant :
e |'édition en cours elle-méme

e |es articles de I'édition en cours.

Remarque :
e Le formulaire de saisie décrit en fait ce que I'on appellera « l'article courant ».

e Si I'édition est une édition multi-utilisateurs, I'écran dispose aussi d’une barre d’état
contenant des informations sur I'article en cours, l'utilisateur connecté et sa session (cf 3.4)
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3.2 Champs de I’écran RexPublisher

Cet écran permet de saisir et modifier tout ou une partie des informations relatives a I'édition en
cours et aux articles qui la composent. Les champs soulignés doivent obligatoirement étre
informés.

1.
2.

© N o g &

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

Publication : Nom de la publication (on ne peut pas la modifier)

Edition # : N° de I'édition en cours (seul 'administrateur peut la modifier si I'édition est multi-
utilisateurs)

Date : Date de I'édition en cours : (seul 'administrateur peut la modifier si I'édition est multi-
utilisateurs)

Section : Section de l'article courant (i.e. celui affiché a I'écran).
Rubrique : Rubrique de I'article courant

Sous-Rubrique : Sous-Rubrique de l'article courant

Mot-clés : Mots-clés associés a I'article courant

Publier : Check Box déterminant si I'article est validé et donc publiable (cochée par défaut si
I'édition est mono-utilisateur, décochée par défaut sinon)

Théme : Théme de larticle courant. Le théme est un type d’information transversal, 2
articles quelconques peuvent avoir le méme théme.

Surtitre : Surtitre de l'article courant

Titre : Titre de l'article courant

Prix : Eventuel prix attaché a I'article courant

Date. Art. : Date spécifique de l'article

Chap6 : « Chapeau » de l'article courant

Texte : Texte de l'article courant

Signature : Signataire de l'article courant

Auteur : Il caractérise le propriétaire de I'article (le plus souvent son créateur lui-méme)

De fait, chaque type de contenu saisi avec RexPublisher est structuré en I'arborescence
suivante :

e Sections, elles-mémes divisées en
e Rubriques, elles-mémes divisées en :
e Sous-Rubriques, elles-mémes contenant :

e des Articles eux-mémes dotés des informations :
Mot-clé

Théme

Surtitre

Titre

Date article

Chapeau

Texte

Signature
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3.3 Barre d’outils de RexPublisher

La barre d outils de RexPublisher est constituée des familles d’outils suivantes :

3.3.1 Détail « Ouverture et Sauvegarde d’une édition » :

Ouvrir une édition
Sauver I'édition courante

Nouvelle édition E;l "y E Ll:ﬁi | Archiver I'édition courante

Remargue : La sémantique des boutons est assez explicite pour que nous ne les détaillions pas

3.3.2 Détail « Navigation dans les articles »

Supprimer l'article
Section suivante courant

. . Trier les articles
Afficher sommaire

Section précédente <K @ > [}[H] @ ‘ ? %i . 5 ﬁa(\:r%écfrjscence i
I I'éditinn

Article précédent ~ Ajouter article

et article suivant  apres l'article
courant

1. Section précédente : se positionne sur le 1* article de la section précédant la section de
l'article en cours

2. Section suivante : se positionne sur le 1* article de la section suivant la section de l'article
en cours

3. Article précédent : se positionne sur 'article précédant 'article en cours
Article suivant : se positionne sur I'article suivant l'article en cours

Afficher Sommaire : affiche le sommaire de I'édition en cours, afin d’aller directement a un
article

6. Insérer un article : insére un nouvel article avant I'article en cours
Ajouter un article : ajoute un nouvel article aprés l'article en cours

Editer I’édition : édite les sections, rubriques, sous-rubriques, et articles (renommage,
création, suppression, ordre)

9. Trier les articles : permet de trier les articles suivant un certain ordre

10. Supprimer article: permet de supprimer larticle en cours (aprés confirmation de
I'utilisateur).
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3.3.3 Détail « Enrichissement »

Associer des images

Associer des articles

\ v
Associer des signatures 4'@ @ J_J__;'L'—_I % 3‘_54—‘ Associer des fichiers

Associer des encadrés

1. Associer des sighatures : permet d’associer une ou plusieurs signatures a I'article courant.
Ceci se fait au travers d’une fenétre de dialogue dédiée.

2. Associer des articles : permet d’associer un ou plusieurs articles de I'édition en cours a
l'article courant. Ceci se fait au travers d’'une fenétre offrant le sommaire de I'édition.

3. Associer des images : permet d’associer autant d'images que I'on veut a l'article en cours.
Ceci se fait par le biais de boites de dialogue assez explicites.

4. Associer des encadrés : les encadrés sont des articles appartenant a la section en dur
« Encadrés ». Cette association se fait aussi au travers d'une fenétre offrant le sommaire de
I'édition.

5. Associer des fichiers : il est possible d’associer autant de fichiers que I'on veut a un article.
Ceci se fait aussi au travers de boites de dialogue assez explicites

3.3.4 Deétall « Pointage et Notification »
Recherche, validation Notifier une création ou une modification d’article
darticles uniquement en mode multi-utilisateurs

3.3.5 Détall « visualiser, générer, publier »

Générer les pages

v
Prévisualiser une page ’—55 % IE QH Publier le contenu
+

Editer les pages

1. Prévisualiser une page : permet, si l'utilisateur dispose des droits afférents, de visualiser
avant la génération et la publication effective des pages, le look d’'une page de I'édition a
publier.

2. Générer : permet, si l'utilisateur dispose des droits afférents, de lancer la génération de tout
ou une partie des pages devant étre générées a partir de I'édition en cours.

3. Editer : permet, si l'utilisateur dispose des droits afférents, d’éditer les pages préalablement
généreées.

4. Publier : permet, si l'utilisateur dispose des droits afférents, de publier tout ou une partie
des pages générées précédemment.

15/06/2005 © CERVONI CONSEIL Page 10



REXPUBLISHER V1 Manuel Utilisateur

3.4 Barre d’état de RexPublisher (édition multi-utilisateurs)

Si I'édition est une édition multi-utilisateurs, I'écran de RexPublisher dispose aussi d’'une barre
d’état contenant des informations sur I'utilisateur connecté et sa session.

il © RexPublisher - Rex N*1 - (C:\Web RexPublisher\archive\news\News-1-20_09_02 ixt)

D b ke < 00 000 58 B % B @B = (¥ ) ) @ (4

Publication I;e_ E dition |1 Date I2D!DB.|'2002 -l Publiable [+ At 3/63

Sous-Hub. I j

Section | ey Rubrique

Mots-clés IGestiun de contenu, Gestion de site, logiciel, Publication sur internet, Rexpublisher Théme I ﬂ

Surtitre I Date Art. ISDHZHEBB 'I
| Titre IUn Must Stratégique Prix I

] Chapé =l
Tete [ . BU | A- LV @E-CEEEZZEEI— 9 |
Chague jour qui passe, des dizaines dentreprises, tous secteurs d'activité confondus, décident d'étre présentes sur Internet. LI

Qu'elles mettent en place des sites institutionnels, de E-commerce, dintranet ou d'Extranet, elles décident de faire le pas parce
qu'elles ont compris quiil s"agissait dune nécessité stratégique.

En relevant e défi de |a création de ces sites - et en y consentant un effort financier significatif - elles n'ont cependant pas toujours
conscience du défi encore plus grand que va constituer leur mise a jour et leur évaolution.

Que ce soit en terme de structure (arborescence), de contenu éditorial ou denrichissement (média, hyper-liens), ce travail de mise
A jourva en fait constituer le véritable enjeu de I'entreprise sur Internet, Intranet, Extranet et au-dela ! & l'aune duguel sera
effectivernent jugée 1a réussite de sa présence sur la toile étendue.

Auteur IAdmin j
|?| B Adrin |@ Adrnin |g Daminique |$ 1 p

Cette barre d’état contient les informations suivantes, de gauche a droite :

1. Une «diode » verte si l'utilisateur a la main sur I'article courant, rouge sinon.

2. Login de l'utilisateur courant : cette information est susceptible de changer chague
fois que l'utilisateur change d’identité (cf. 9.2.3)

3. Groupe de l'utilisateur courant : cette information est susceptible de changer chaque
fois que l'utilisateur change d’identité (cf. 9.2.3)

Identifiant de la machine sur laquelle I'utilisateur est connecté

Nombre d’utilisateurs connectés au méme moment
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4 Saisie d’une Edition

4.1 |dentification d’'une édition

Si 'on veut garder les versions majeures successives du site, il est nécessaire de créer autant
d’éditions que de versions. Pour ce faire, il faut donc associer un N° d édition a I'édition en
cours de traitement.

; * RexPublisher - Rex N*1 - {C:\Web RexPublisher\archive\news\News-1-20_09_02 ixt) =] 3

O s @ 28 FeE F@aR VS @
Publication [::-. E dition |1—' Date [op09z2002 = Publiable [V

e LB P blier sur Internet 3 Rubnique | e Sous-H Uh-l j

Fichier Admin Adicle Capture Enrichir Générer 7

Mots-clés |Gestiun de contenu,Gestion de site, logiciel, Publication sur internet Rexpublisher Theme I j

Remargue : pour une édition multi-utilisateurs, cette saisie ou modification n’est possible que par
I'administrateur de la publication

4.2 Attribution ou Création d’une nouvelle section

Un article doit toujours appartenir a une section. Cette section peut étre :

1. La section en dur «[Encadrés] »: qui est une section susceptible de contenir autant
d’articles que I'on veut. Contrairement aux sections créées par les utilisateurs, cette section
ne contient aucun article publiable, mais seulement des articles susceptibles d’étre associés
aux autres articles en tant qu’encadrés. Pour créer un encadré, il suffit donc d’attribuer a
un article cette section.

2. Toute autre section précédemment créée : dans ce cas, il suffit de la sélectionner a l'aide
du menu déroulant de la section.

Remargue : le menu déroulant de la section est uniguement un menu d’attribution de section
a l'article en cours, et non un menu de navigation vers la section sélectionnée.

3. Une nouvelle section: dans ce cas, il suffit d’écrire le nom de la section a créer dans le
champ du menu « Section » et de valider par la touche « Enter ».

4.3 Attribution ou Création d’'une nouvelle Rubrique et Sous-Rubrigue

Contrairement a la section, la Rubrique et les Sous-Rubriques d’un article peuvent
éventuellement étre vides. Sinon, elles peuvent étre :

1. Toute Rubrique/Sous-Rubrique précédemment créées : dans ce cas, il suffit de les
sélectionner a I'aide du menu déroulant de la Rubrique/Sous-Rubrique.
NB : ces menus déroulants ne sont que des menus dattribution de Rubriques/Sous-
Rubriques a l'article en cours, et non un menu de navigation vers la Rubrique/Sous-
Rubrigue sélectionnée.
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2. Une nouvelle Rubrique/Sous-Rubrique : dans ce cas, il suffit d’écrire le nom de la
Rubrique/Sous-Rubrique a créer dans le champ du menu correspondant et de valider par la
touche « Enter ».

4.4 Saisie des Mots-clés

Il est possible d’associer un a plusieurs mots-clés a un article. Ces mots-clés sont issus d’un
thesaurus partagé par tous les articles.

Pour associer un mot-clé a un article, il suffit de cliquer dans le champs de saisie des Mots-
clés .

; "’ RexPublisher - Rex N°1 - {C:\Web RexPublisher\archive\news\News-1-20_09_02 ixt)
. Fichier Admin Aticle Capture Enrchir Générer 7

DO b k@ or ot 22| F % E

/o AR
EdZ A k- N s A

: Publication I:e_ Edition |1 Date |2D.n'09.n'2802 .I Publiable [v Art, 3463
LS LD blier sur Internet 7 Rubrique & nécessité - S|Iil-l3'|:‘l|||l| j
—d
Mots-clés |Ge5tiun de contenu,Gestion de site logiciel, Publication sur internet, Rexpublisher Théme I j

Dans ce cas, le formulaire de saisie et d’édition des mots-clés apparait a I'écran.

Mot-clés associés

Mots-clés
disponibles

Création d’un
nouveau mot clé
dans le thesaurus

Suppression du mot
clé sélectionné du
thésaurus

‘ Mots-clés dizsponibles ‘

arborescence -
Architecture
baze de données
\Zharte graphique
Documentation
Diominique Sciamma
Editorial
Enrichizsement
Excel
Facile
facilité dutilization
faible colt
Feuilles de style
Formation
FTP
Gestion de contenu ;I

Motz-cléz zélectionnés |

Gestioh de contenu
Gestion de site

lngiciel

Publication sur intemet
Rexpublizher

N

> 3

ﬁjpprimer |

Mouveau |

Boutons
d’association ou
de dissociation
des mots-clés

Mots-clés de l'article

1. Pour associer un mot-clé existant a l'article, il suffit de sélectionner celui-ci dans la boite de
mots-clés disponibles, de double-cliquer sur celui-ci ou de cliquer sur la fleche (bleu)
d’association de mots-clés.

2. Pour créer un nouveau mot-clé, il suffit de cliquer sur le bouton « NOUVEAU ». dans ce cas,
une boite de définition de mots-clés apparait a I'écran :
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|
Un simple clic sur le bouton «

Mots-clé: | ok %”’e' OK » valide la création du mot
clé qui apparait maintenant

dans la boite de mots-clés
dicnnnihlec

3. Pour dissocier un mot-clé d’un article, il suffit de sélectionner celui-ci dans la boite de mots-
clés choisis, de double-cliquer sur celui-ci ou de cliquer sur la fleche (rouge) de dissociation
de mots-clés. Celui sera alors basculé dans la boite de mots-clés disponibles s'il n'est pas
déja présent.

4.5 Attribution ou Création d’'un nouveau Théme

Le théme d’'un article peut éventuellement étre vide. Sinon, il peut étre :

1. Choisi dans les themes précédemment créés : dans ce cas, il suffit de les sélectionner a
I'aide du menu déroulant du Théme.

2. Un nouveau theme : dans ce cas, il suffit d’écrire le nom du théme a créer dans le champ
du menu correspondant et de valider par la touche « Enter ».

4.6 Saisie des Titre, Prix, Surtitre et Chap6

Les champs Titre, Prix, Surtitre et Chapd sont de simples champs de saisie de texte. Il suffit
donc de se positionner sur le champ correspondant et saisir le texte désiré.

Pour ce qui concerne le seul champ Chap¥, il est possible d’intégrer des retours a la ligne.

4.7 Saisie et Enrichissement du texte

Le corps du texte d’un article est saisi dans le champ Texte. Il peut étre enrichi de plusieurs
facons, a l'aide de la barre d’outils suivante dont les fonctionnalités sont pour la plupart
évidentes :

[ -BUIJI A-4@HEH- == B -9

'
o
i
fisLn
(U]
wiin
i

Pour ce faire, il suffit de sélectionner une chaine de caractéres a l'aide de la souris et d'y
appliquer I'enrichissement voulu. Les enrichissements possibles sont les suivants :

1. Tailles de Palice 11. Cadrage a gauche

2. Gras 12. Cadrage centrée

3. Soulignement 13. Cadrage a droite

4. ltalique 14. Décalage a droite

5. Couleurs de police 15. Décalage a gauche

6. Création d’une ancre (voir plus loin) 16. Insertion d’'une image (voir plus loin)
7. Création d’un lien (voir plus loin) 17. Insertion d’une ligne (voir plus loin)
8. Création d’un tableau (voir plus loin) 18. Annuler action
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9. Puces numérotées 19. Rétablir action

10. Puces graphiques

4.7.1 Cas patrticulier de la création d’une ancre

Dans le cas ou le texte d’'un article est significativement long, il est parfois utile de mettre en
place un hyper-lien dans le texte méme de cet article permettant d’accéder directement a une
partie éloignée de ce texte, dans le document final généré. C’est ce qu’on appelle une ancre.

Pour créer une ancre, il faut :

1. Se positionner dans le texte a I'endroit ou I'on veut placer I'ancre.

2. Cliquer sur l'icéne b de la barre de menu d’enrichissement : une petite boite de dialogue
s’ouvre alors, permettant de saisir le nom de I'ancre :

Intitulé de I"Ancre

IMon ancre]

(]S | Annuler |

3. Apres avoir saisi le nom de I'ancre, une confirmation (bouton « Ok ») fait apparaitre I'ancre
créée a I'endroit choisi dans le texte.

-BUIA-V@HE-E=E Ex—|(9¢ |

Chague jour gqui passe, des dizaines d'entreprises, tous secteurs d'activité confondus, décident d'étre présentes sur Internet. il

Il
il
ek
1

Qu'elles mettent en place des sites institutionnels, de E-commerce, dintranet ou d'Extranet, elles décident de faire le pas parce
guelles ont compris quiil s'agissait d'une nécessité stratégique.

%IIEn relevant le défi de la création de ces sites - et en y consentant un effort financier significatif - elles n'ont cependant pas toujours
conscience du défi encore plus grand que va constituer leur mise a jour et leur évolution.

Que ce soit en terme de structure (arborescence), de contenu éditorial ou d'enrichissement (média, hyper-liens), ce travail de mise
A jourva en fait constituer le véritable enjeu de l'entreprise sur Internet, Intranet, Extranet et au-dela | 3 l'aune dugquel sera
effectivernent jugée |a réussite de sa présence sur la toile étendue.

[

Remargue : Il faut noter, que I'image dénotant la présence d’'une ancre disparait évidemment
dans les documents générés par RexPublisher
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4.7.2 Cas patrticulier de la création d’un hyperlien

Il est évidemment possible de poser un lien sur n’importe quel élément du texte principal d’un
article. Pour ce faire, il suffit :

1. Sélectionner avec la souris le de texte ou I'image sur laquelle on veut placer le lien,
2. Cliquer sur l'icbne @ de la barre de menu d’enrichissement,
3. Une fenétre de saisie du lien est proposée a l'utilisateur pour qu’il saisisse son lien.

Parametre

Prot. - Ihttp: VI Type : IStandard‘I 'l
ud: | Annuler |
Com. :
I Supprimer |

Qui permet les saisies suivantes :
e Prot : choix du protocole :

= Protocoles classiques de l'internet (http, https, mailto, etc.). Dans ce cas, le champ
URL permet de saisir 'TURL cible.

= Internal : permet de créer un lien vers un article de I'édition. Dans ce cas, un bouton
« Définir » apparait qui permet de choisir I'article cible. Le champ Url est remplacé
par un champ Art qui contiendra le titre de l'article sélectionné.

Saisir le lien

Pararnét
Ok |
Prot. : I vl Type : IStandard1 'l
Annuler |

Supprimer |

DrEfinir |

= File : permet de créer un lien vers un document quelconque dans le corps de larticle
lui-méme de I'édition. Dans ce cas, le champ Url est remplacé par un champ Fichier
qui contiendra le chemin du document sélectionné.

Saigir le lien

Paramgtre
oK |
Prot. - I vl Type : IStandard1 'l
| ot || _aender |
Com. : | .
Supprirner |

= Ancre : permet de créer un lien vers une ancre précédemment créée dans le corps
de larticle lui-méme de I'édition. Dans ce cas, le champ Url est remplacé par un
menu de sélection des ancres disponibles

Saisir le lien

Paramétres

Prot. : Iancre: 'l

Type © | Standard? 4

ncre. [ -]

Com. : |

ok |
Annuler |

Supprimer |
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e Com. Permet de saisir un commentaire associé au lien (qui apparaitra automatiquement
en roll-over en info-bulle dans les pages générées.

e Type: Quand un lien est posé, il peut étre utile de préciser comment ce lien sera
exploité dans le document généré final (dans un Popup, dans un nouveau havigateur,
dans la méme fenétre, etc....). Pour ce faire, il est possible d’attribuer un type au lien en
cours de création. C’est le webmaster qui décidera les comportements différents
associés a chaque type.

4.7.3 Cas particulier de la création d’'un tableau

Il est évidemment possible de créer un tableau dans le texte d’un article. Pour cela, il suffit de :
1. Sélectionner avec la souris I'endroit ot insérer le tableau.

2. Cliguer sur l'icobne d’édition de tableau de la barre de menu d’enrichissement. Un menu
apparait, qui offre 'ensemble des fonctionnalités de création et de manipulation de tableau :

i
o
i1
i
"
il

Insérer Table
Irzeren Liamne
|rzerenEalanmne
|eeren Cellule
Supprimer Ligne
Suppnmer EalErme
Supprimer cellules
Fursiartien e ule
Separer Bellule
[Eauleun Celile
Earameties takle
Earameties zellie

3. Une fenétre de définition de tableau est proposée a l'utilisateur :
Paramétres de la table :
ligries: |3_ Cal.: |3_ Larg.: I-muz Haut.: I Align.: Iaucun vl Param. Celules |
Esp.: I‘l_ Parg.: IE_ Bordure: W Bord Coul: |_|_ Fond Caul.: I']_ . .
Leégende: I Annuler |

permettant de définir lensemble des paramétres :
¢ Nombre de lignes

¢ Nombre de colonnes
e Largeur (en pourcentage)
e Présence d’'une bordure

e Couleur de la bordure : pour choisir une couleur, il faut d’abord cocher la boite a
cocher, puis cliquer sur la boite de sélection de couleur. La palette systéeme est alors
proposée a l'utilisateur.

e Couleur du tableau : pour choisir une couleur, il faut d’abord cocher la boite a cocher,
puis cliqguer sur la boite de sélection de couleur. La palette systéme est alors
proposée a l'utilisateur.
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Couleurs EE3

LCouleurs de base :

T T 1
T
T
™. NN
AN EEEEEN

Couleurs personnalizées :

T A AT
J .

Deéfinir lez couleurs personnalisées »> |

Annuler |

e Espacement entre les cellules du tableau
e Marge dans chaque cellule

e Alignement du tableau
e Légende du tableau

o Le bouton « Param. Cellules » permet de préciser les caractéristiques associées de
maniére générale aux cellules du tableau :

Uy Jd

Paramétres cellule

— Paramétres des Cellules

larg. : | haut, |

codl. : [T
Align. Hor, Igauche vl

Align. Wert, Ihaut vl

Annuler

Largeur des cellules (en pourcentage ou en pixels)
Hauteur des cellules (en pourcentage ou en pixels)
Alignement horizontal et vertical du contenu des cellules
Couleur de fond des cellules tableau

: pour choisir une couleur, il faut d’abord

cocher la boite a cocher, puis cliquer sur la boite de sélection de couleur. La

palette systeme est alors proposée a l'utilisateur).

4.7.4 Cas particulier de linsertion d’une image

Il est évidemment possible d’insérer une image a n’importe quel endroit du texte d’un article.

Pour ce faire, il suffit de :

1. Sélectionner avec la souris I'endroit ou insérer 'image.

2. Cliquer sur l'icéne d’insertion d'image de la barre de menu d’enrichissement. Une boite de
dialogue apparait permettant de choisir 'image et de préciser certains de ses paramétres :

15/06/2005
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3 Image 7]
%DUTCE de I Farcourr... | ] |
image :
Texte de I Anruler |
légende :
Mize enforme—————— [ Ezpacement

Alignernet : I Lighe de b = I Harizantal :I
E paiszeuwr de I Wertical : I

boardure :

Cette boite de dialogue permet :

D’aller chercher I'image désirée a I'aide du bouton « Parcourir... »
D’associer une info bulle a 'image (« Texte de Iégende »)

De préciser I'alignement de I'image

De lui attribuer une bordure ou non

De définir les espacements verticaux et horizontaux en cas d’insertion de I'image
dans un texte.

4.7.5 Cas particulier de la création d’une ligne

Il est possible d’insérer des lignes de couleurs a n’importe quel endroit du texte d’un article. Pour
ce faire, il suffit de :

Sélectionner avec la souris I'endroit ol insérer la ligne.

2. Cliquer sur l'icone d’insertion de ligne de la barre de menu d’enrichissement. Une boite de
dialogue apparait permettant de préciser les parameétres :

Paramétres ligne

Paramétres :

larg. : I coul : [T l_ . W
Align. Igauche j Taille : I j

(]

Largeur de la ligne

Couleur de la ligne : pour choisir une couleur, il faut d’abord cocher la boite a cocher,
puis cliquer sur la boite de sélection de couleur. La palette systéeme est alors
proposée a l'utilisateur.

Effet 3D (ombre)
Alignement de la ligne

Taille de la ligne
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4.8 Association de signatures

Il est possible d’associer un a plusieurs signataires a un article. Ces signataires sont issus d’un
thesaurus partagé par tous les articles.

Pour associer une ou plusieurs signatures a l'article, il suffit de cliquer sur le bouton suivant de
la barre d’outils :

Associer des signatures ’—’ IE @ Iy @ =

Apres avoir cliqué sur le bouton apparait la boite de dialogue suivante, qui permet de visualiser,
informer et choisir les signatures associées a l'article en cours.

Choizir une signature

Liste des ﬂﬁignatures: Informations
signatures Seiamma D orminique Nom - associées a
disponibles. Frech A chague signature
Les signatures T—— Prénom :
eﬁeqtjvement [aiberto
associées spnt 4 Pseudo -
cochées [Congtiase K
Initiales : Civilité :
JaP. Jt.
Titre :
|COI0ne|
Email :

4‘

|Pinochio@gepetto. caonm

alien | Errnlen | |
o Boutons de
creation, d’édition et
0K Annuler | Nouveaﬁngeﬂ(upprimer de Suppression de
signatures

Y

Pour associer une signature a un article, il suffit de la cocher dans la liste des signatures
disponibles.

Pour créer un nouveau signataire, il suffit de cliquer sur le bouton « NOUVEAU ». Dans ce cas, les
champs de définition de signataire deviennent accessibles et éditables

Pour changer un nouveau signataire, il suffit de cliquer sur le bouton « CHANGER ». Dans ce cas,
les champs de définition de signataire sélectionné deviennent accessibles et éditables

Pour supprimer un signataire, il suffit de cliquer sur le bouton « SUPPRIMER ». Dans ce cas, la
signature correspondante disparait de la liste de gauche.

Pour chaque signature, on peut saisir les informations complémentaires suivantes :
¢ Nom : obligatoire

Prénom

Pseudonyme

Initiales

Civilité

Titre

Email
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4.9 Association d’articles

Pour associer un ou plusieurs articles existants a l'article en cours, il suffit de cliquer sur le

bouton suivant de la barre d’outils :
Associer des articles

BV k-

Apparait alors la fenétre suivante, qui permet de visualiser et choisir, ou bien supprimer les
associations d’articles a l'article en cours.

Créer des liens : Article N* 2

Publier sur Intemnet ?
une nécessité
* | n Mugt Strategigue
Quels choix 7
@ D es solutions non satizfaizantes
Au-dela duWeb __.
* Un Contenu, Plusieurs Média

Motre approche
Un outil simple
* Une prise en main immédiate

Un outil pour les auteurs

*Me g'occuper que du fond

Un outil autonome

*Me pas dépendre de choix techriques a prion
Un outil a faible codt

* Le Juste Prix |

REX Publisher LI

Adticle [l ust Suatégique o] amue |

Pour associer ou dissocier un article, il suffit de cliquer sur son titre. Suivant qu’il est sélectionné
ou non, un @ est affiché ou non a gauche du titre en question.

Un simple clic sur le bouton « OK » nous ramene a I'écran principal de RexPublisher.

A noter que le formulaire contient alors un nouveau menu déroulant « liens » indiquant que des
signatures sont maintenant associées a | article

4.10 Association d’encadrés

Pour associer un ou plusieurs encadrés existants a l'article en cours, il suffit de cliquer sur le

bouton suivant de la barre d’outils : _ i
Associer des encadres

EgV A=K

Apparait alors la méme fenétre que pour I'association d’articles, qui ne présentent cependant
qgue les encadrés disponibles, et qui permet de visualiser et choisir, ou bien supprimer les
encadrés de son choix.
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4.11 Association d’'une image éditoriale

Pour associer une image éditoriale a I'article, il suffit de cliquer sur le bouton suivant de la barre
doutils : Associer des images

socerces e
Bk

Aprés avoir cliqué sur le bouton apparait la boite de dialogue suivante, qui permet de visualiser
et choisir, supprimer l'image associé a larticle en cours, ainsi que de lui associer des
informations complémentaires :

Sélection des Images associés

Fichigrs associes : Aubeur

| o |
Copyright : Antuler |
Lien :
Légende :

d [Chamger
Mouveau
SUERETTED

B Etafer

[LEE

[ |

Un clic sur le bouton « Nouveau » ou « Modifier » permet de choisir effectivement son image:

Apparait alors la boite de dialogue suivante qui permet d’aller chercher effectivement la ou les
images désirées :

Critére de choix

Choisir une image

&
Choix du disque ciitére - [-pg =] [2FPEN.aF e
I J afpen-news.jpg mﬂ_ .w: D071 POUR LN ENFRAT

I =3 d; [DONNEEST) j AFPEN'WEb'gif BULEEE TRTALL SRZATE TR
Navigation dans =
) B g
Farborescence 3 RexPublisher apcm-eb. gif
architecture. gif
anvalweb.jpg

om-logo. gif
atom-web.jpg
autovalep-web. gif

Choix des images | autovalley-web.jpg

bandeau_article HPZ_01.aif
canteleu-logo. gif ;I

Validation du choix —\
(]9 | Parcaurir | Annuler

Bouton de parcours ‘ Visualisation de

général limage
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Apres avoir validé le choix de I'image, on revient a la boite de visualisation, ou I'image choisie
est alors visible :

Sélection des Images associés

Fichiers associés @ Auiteis :
— [iteh Sowioi o |
afrik-web. gif

Copynight : Annuler

IKobaTa Press

Lien:

|th:ﬁwww. uzmk, cor
Légende ;

E cran de contrile Changer

Nouveau

Supprimer

Retailer

R

On peut alors saisir les informations sur :
e L’auteur de I'image
e Le copyright
e Lelien associé
e Lalégende

Il est possible de redimensionner I'image sélectionnée. |l suffit pour ce faire de cliquer sur le
bouton « Retailler ».

Apparait alors une boite de dialogue permettant de préciser la nature du redimensionnement :

Redimensionner image : |

arval-bnp.jpg

Unité IPi”El vl ‘
Largeur |23.7‘ ‘
hautewr ; |1gg J

Annuler |

e Unité : Pixel ou %
e Largeur : en pixel ou en % selon I'unité choisie

e Hauteur : en pixel ou en % suivant I'unité choisie

Il suffit donc de choisir I'unité de redimensionnement (pixel ou %), puis de donner une nouvelle
largeur ou hauteur (en pixel ou en pourcentage selon l'unité choisie). Le redimensionnement
étant proportionnel, il suffit de préciser une dimension pour que lautre soit recalculée
automatiquement.

On revient a RexPublisher avec la touche « OK ».

A noter que le formulaire contient alors un nouveau menu déroulant « Images » indiquant que
des images sont maintenant associées a | 'article
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4.12 Association de fichiers

Pour associer un ou plusieurs fichiers a l'article, il suffit de cliquer sur le bouton suivant de la

barre d’outils :
Associer des fichiers

Ed A=

Aprés avoir cliqué sur le bouton apparait la boite de dialogue suivante, qui permet de visualiser,
choisir, supprimer le ou les fichiers associés a l'article en cours, ainsi que de leur associer des
informations complémentaires :

Sélection des fichiers associés

Fichiers associes : Auteur :

| oK |
Copyright : Annuler |

Légende :

[Ehratger |

SRS |

Un clic sur le bouton « Nouveau » ou « Modifier » permet de choisir effectivement un ou
plusieurs nouveaux fichiers.

Apparait alors la boite de dialogue suivante qui permet d’aller chercher effectivement le ou les
fichiers désirés :

Critére de choix

=d [DON..] Crit&re Iﬁ

Hdn contrat-licence:

Choix du disque 3 ResPublisher 1

ANE=RE = e e

4> M|e»

Contrat de Licence de Logiciel REX Publisher

Navigation dans ——
'arborescence

Lisi ingranenis sgisai O I Livurvss i it i
el cormciedia e s (W iw ullsids co=bamrera
Cer

Sélection du fichier

1. Liceuce

Fain tarmies e Lioesc, veuss s wsirted

{mp L s copha dm Logidel sr un crdsslanr @ b fork, ol o8 Sour une dei B ke Le beme
“Ubibiar” b Logghel gl st s s Logicien sl cmarge st e whos cusid-chon 1 AN |

[T —————

Validation du choix o S o s oo s Bl & i
ol s prab P e 4 o M 15t 4
Crgosta umes o Carven aeel
0K | Supprimerl Parcourirl Ainnuler |

e vyt
s7o ||| otz [ Ml EEe it ean |4

I
Bouton de pgrécnoéurrasi Prévisualisation du l

fichier
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Apres avoir validé le choix du fichier, on revient a la boite de visualisation, ou le fichier
sélectionné est alors visible :

Sélection des fichiers associés

Fichiers associes : Auteur
— 5 - oK |
o:\F exPublishertgeneration |Itah Sowilof F “ B 5 | | ||@ Q| T‘ Ik
Copuright : Annuler |
JDuvL o G
Légende : Contrat de Licencs de Logicke| REX Publisher

Contrat de licence

Changer

MNouveau

ilile

Supprimar

On peut alors saisir les informations sur :
e L’auteur du fichier
e Le copyright
e Lalégende

On revient a RexPublisher avec la touche « OK ».

A noter que le formulaire contient alors un nouveau menu déroulant « Fichiers » indiquant que
des fichiers sont maintenant associés a | ’article.
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4.13 Saisie en mode “Capture”

RexPublisher permet évidemment de saisir du texte venant d’autre application (Acrobat, Word,
Powerpoint) par simple « copier/coller ».

RexPublisher offre cependant un mode de capture depuis ces applications au travers d’un
mode de saisie originale dit de capture :

Pour en bénéficier, il faut :

1. Définir 'application a partir de laquelle la capture va étre faite,
2. passer en mode capture,

3. ... etcapturer.
4.13.1 Définition de I'application source
Ceci ce fait au travers de la commande de la barre de menus :

e Capture —» Source —» [Application]

"' RexPublisher - Rex N°1 - (C:\Web RexPublisher\archive\news\News-1-20_09_02 txt)

Fichier Admin Aicle | Capture Enrichir Générer 7

Lod s S B RAZaR= YN B2 o
L Microsoft Word
Mode Capture Moﬂ Iet Explorer

Diepuis le browser intemer

MNouweau

Remarque : I'option « Nouveau » permet de rajouter de nouvelles applications sources dans la
liste de celles proposées par RexPublisher. Apparait alors la fenétre suivante :

Ok

Acrobat Reader
Micro=oft Word
Microsoft Internet Explorer

Mouveau
Modifier

Supprimer

Annuler

EllEEL

Il suffit de cliquer sur le bouton « Nouveau » ou « Modifier » pour respectivement créer ou
modifier 'orthographe d’'une application « partenaire » de RexPublisher. Dans ce cas, la fenétre
s’agrandit pour permettre la saisie ou la correction du nom de I'application.

Note : le nom de 'application correspond trés exactement au nom de I'application apparaissant
dans la barre de fenétre supérieure de I'application cible.
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4.13.2 Passage en mode « capture »

Ceci ce fait en cliquant sur le bouton correspondant de la barre d’outil :

Passage en mode
capture

KA < ) DD DD B 8 | B % B

L’écran principal de RexPublisher est alors modifi€ comme suit.

4.13.3 Ecran du mode « Capture » et saisie

Dans I'écran de RexPublisher en mode « Capture », les labels du formulaire de saisie sont
remplacés par des boutons.

‘. RexPublisher - Rex N°1 - (C\Web RexPublisher\archive\news\News-1-20_09_02 ixt)

Fichier Admin Aricle Capture Enrchir Générer 7

L

Publication Iqé_ Edition |1 Date IZU#UBIZUEIZ I Publiable | Art. 3/63
Section | Publier sur Internet 7 Ruhrlquel B e Sous-Rub. | I j
Mols-clés |Gest|un de contenu, Gestion de site, logiciel Publication sur int ChDISIr jaiFbnique Théme | j

surtitre | | Date Art. [30112/1888 =]

Titre | |L|n Must Stratégique Prix |

Chapd | ;l
=

Tae |[-B U I &-4 FHE-E = |

Tat simple | Chague jour qui passe, des dizaines d'entreprises, tous secteurs d'activité confondus, décident d'étre présentes sur Internet. =l

Quelles mettent en place des sites institutionnels, de E-commerce, dintranet ou d'Extranet, elles décident de faire le pas parce
qu'elles ont compris quil s'agissait duhe nécessité stratégique.

En relevant le défi de 1a création de ces sites - et en v consentant un effort financier significatif - elles n'ont cependant pas toujours
conscience du défi encore plus grand que va constituer leur mise a jour et leur évolution.

Que ce soit en terme de structure (arborescence), de contenu éditorial ou d'enrichissement (média, hyper-liens), ce travail de mise
ajourva en fait constituer le véritable enjeu de 'entreprise sur Internet, Intranet, Extranet et au-deld ! & l'aune duquel sera
effectivement jugée la réussite de sa présence sur la toile étendue.

Remarqgue : Pour capturer le contenu depuis I'application source, Il suffit alors de sélectionner
dans Iappllcatlon source le texte de son choix, puis de cliquer sur le bouton correspondant —
dans I'écran RexPublisher - au champ a qui l'on veut attribuer ce texte, pour que le texte
apparaisse associé audit champ dans la fenétre centrale de RexPublisher.
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4.13.4 Cas patrticulier de saisie depuis le Browser interne

Il est possible de saisir le contenu depuis un Browser interne a RexPublisher.

Pour ce faire il faut sélectionner :

e Capture —» Source —» capture depuis le browser interne

*’ RexPublisher - Rex N*1 - (C:\Web RexPublisher\archive\news\News-1-20_09 02 ixt)

Fichier Admin Article | Capture Enrichir Générer 7

Qo H 4 R e E

EdZ7p= - = = R

G Y Microsoft Word
Mode Capture Microsoft Intemet Explarer

Depuis le browser int

Nouveau

S’ouvre alors une fenétre ou il est nécessaire de donner I'URL de base du site a partir duquel la
capture va s’effectuer, ainsi que celle de I'environnement de destination (site miroir) :

Paramétres de zaizie depuiz le browser interne

Origine : |http:.-"x’www.rexpuhlisher.con" oK |
Destination : ID:\HeHPuinsher\generation\htm j Anruler |

A la suite de quoi, le Browser interne apparait, a partir duguel il est alors possible de lancer le
picorage.

RexPublisher Web Explorer

@l Ol Q'\l % adresse - [nttp://vvw.rexpublisher. com H;;l:ll:llisiel |
Publisher Facilité, Autonomie, Puissance et ... Economie ! @\(:‘\(’

Publier sur Internet ? Notre approche REX Publisher

Votre Contenu est Roi !

La solution a votre probléme de Publication !

REX Publisher a été congu pour vous !

L'ANVAR, Agence Nationale pourla PME, Direction de la communication, vous cherchez LA solution & votre
Valorisiation de la Recherche a decidé de probléme de publication sur Internet ? Une solution simple, puissante et
soutenir le dé opement de la future peu chére 7

version de Rexpublisher!

Avec REX Publisher, plus besoin d'apprendre 3 manipuler des logiciels

abscons, il se prend en main en 2 petites heures !
Derniéres références

Avec REX Publisher, vous n'étes plus dépendants de |a disponibilté ou le
bon vouloir d'équipes techniques: saisissez vos pages, associezvos

» les éditions AMI, fournisseur leader de images ou vos fichiers, cliquez ... Votre page est préte !
carnets corespondance auprés des
lycées et colleges de France utilise REX Avec REX Publisher, I'équipe éditoriale devient autonome. Elle peut saisir,
publisher pour configurer et maquetter ses structurer et produire son contenu sans se soucier de problémes de mise
carmets. en page : celle-ci se fait automatiquement.
# |aCHP:Le1erassureur de personnes
en France gére ses sites francais et Avec REX Publishervous pouvez exploiter votre contenu sous de multiples
Etrangers avec REX Publisher, ce qui format : HTWL, XML, RTF, TXT ettout autres format balisés connus ou
correspond a plus de 2500 pages web | inconnu.
» Les Editions des Presses dela
Sorbonne Nouvells, département de 1a Avec REX Publisher, vous pouvez récupérer du contenu non structuré
| prestigieuse université parisienne gére et Word POF ¥nress) a lavitesse d'un click nour lincormorer T WNSE NANES _ILI
4 [
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5 Navigation dans une édition

5.1 Mécanisme de navigation

Supprimer l'article
Section suivante courant

Afficher sommaire

Section précédente kKKl <Kl @ F= FA ‘ E:% % ‘ g %i HEE

Article précédent ~ Ajouter article

et article suivant ~ apres | "article
courant

Trier les articles

Acces a

'arborescence de
I'édditinn

1. Section précédente : permet de se positionner sur le 1° article de la section précédant la

section de l'article en cours

2. Section suivante : permet de se positionner sur le 1 article de la section suivant la section

de l'article en cours

Article précédent : permet de se positionner sur I'article précédant l'article en cours

Article suivant : permet de se positionner sur l'article suivant l'article en cours.

Afficher Sommaire: permet d’afficher le sommaire de I'édition en cours, afin d’aller
directement a un article. Un double-clic sur un titre d’article permet d’accéder a larticle

correspondant :

Aller a Article ..

[Encadrés]
* Dernigres éférences

Publier sur Internet ?
une nécessité
“n Must Stratégique
HQuels choix ?
* Des golutions non satisfaisantes
Au-dela du'Web ..
*Un Conteru, Plusieurs Média

Motre approche
Un outil gimple

* e prize en main immadiate

Un outil pour les auteurs

“Me s'occuper gue du fond

Un outil autonome

“Me paz dépendre de choix techniques a prior
Un outil a faible coiit

*| & luste Pris |

Aller vers ['article Annuler

6. Insérer un article : permet d’insérer un article avant l'article en cours

7. Ajouter un article : permet d’ajouter un article aprés l'article en cours
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8. Editer [I’édition: permet déditer les sections, rubriques, sous-rubriques, et
articles,(renommage, création, suppression, ordre) :

Edtion
— Editer I'édition
(=14 EditionN*1

E& 1 - Publier =ur Internet 7

EEI""& 1.0-

E& 1.1 - une nécessité

Ej 1.1.0-

- % 1.1.0.1 - Un Must Stratégique
[]& 1.2 - Quels choix ?
Eﬂ----lﬁ 1.3 - Au-deld du Web .
3& 2 - Notre approche
3& 3 - REX Publizher
3& 4 Notre Offre

Ez||i S - Références

O |

Eﬂ& 6 - Qui sommes nous 7

[+ Fﬁ 7 - Accueil
Eﬂ----% 8- Popup

Eemammes | e | Supprimer | 0k | Annler |

La fenétre de dialogue correspondante offre une vision de I'édition en cours sous forme d’un
arbre. L’ensemble des Sections, Rubriques, Sous-Rubriques et Articles y sont présentés —y
compris pour celles qui n’ont pas d’articles. Il est alors possible :

o de Renommer une section, rubrique ou sous-rubrique (sauf celles dont le nom est
vide) si et seulement si l'utilisateur a les droits afférents.

e De Créer une section, rubrique ou sous-rubrique,_si et seulement si l'utilisateur a les
droits afférents

o De Supprimer une section, rubriqgue ou sous-rubrique ou un article (sauf celles dont
le nom est vide),_si et seulement si l'utilisateur a les droits afférents

e De Réordonner — par un simple Drag & Drop — 'ensemble des nceuds de l'arbre,
(sauf celles dont le nom est vide),_si et seulement si l'utilisateur a les droits afférents

Seul un clic sur le bouton « OK » validera les choix effectués et seront visibles dans la
fenétre principale de RexPublisher.

9. Trier les articles : permet de trier les articles suivant un certain critére
10. Supprimer article: permet de supprimer larticle en cours (aprés confirmation de

I'utilisateur). Attention, en mode multi-utilisateurs, cette fonctionnalité n’est accessible gue
sur les articles dont l'utilisateur est le propriétaire..

Remargue : tous les boutons disposent d’'une info-bulle explicitant leur fonction
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6 Workflow : Edition, Notification, et Validation des articles

6.1 Edition des Articles

6.1.1 Cas d’une édition mono-utilisateur

Si I'édition en cours appartient a une publication mono-utilisateur, il est non seulement possible
de naviguer dans toute I'édition, mais aussi de modifier chacun des articles.

6.1.2 Cas d’une édition multi-utilisateur

Si I'édition en cours appartient a une publication multi-utilisateurs, la modification de I'article en
cours va dépendre des « droits » de I'utilisateur :

1. Silutilisateur est I’administrateur de la publication, il a la main sur tout article de I'édition

2. Si l'utilisateur est responsable du groupe auquel appartient 'auteur de I'article en cours, il
a la main sur cet article. Ceci lui permet ainsi de valider les articles créés mais non encore
validés par les contributeurs de son groupe.

3. Si l'utilisateur est un simple contributeur, il n’a alors la main que sur ses propres articles.
Seule la boite a cocher de larticle lui est inaccessible.

6.2 Notification de création ou de modification d’un article

Ce paragraphe ne concerne évidemment que les articles créés dans un contexte multi-
utilisateurs.

Quand un simple contributeur créée ou modifie un article, il peut le notifier a son/ses
responsable(s) de groupe - si son groupe en dispose — ainsi qu'a l'administrateur. Cette
notification se fait par un systéme de mail intégré a RexPublisher.

Ceci se fait au travers d’'un bouton dédié de la barre d’outils principale :
Recherche, va’lidqtion Notifier une création ou une
d'articles modification d’article

ou atravers le menu :
e Article —» Notifier modifications
Apparait alors un formulaire qui va permettre :

e de définir le destinataire principal de la notification :
= si l'utilisateur est 'auteur de l'article, les destinataires possibles sont : les responsables
de son groupe ou 'administrateur
= si l'utilisateur est responsable de groupe, les destinataires possibles sont : les autres
responsables de son groupe, 'administrateur ou I'auteur de l'article
= si l'utilisateur est 'administrateur, les destinataires possibles sont : les responsables de
son groupe ou l'auteur de l'article

e de définir les destinataires en copie

e d’écrire le message d’accompagnement de la notification
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Motifier la création ou la modification de Particle en cours

Wnne-H élene j ark. | Annler |
Choix des :

Annotation :

destinataires Copie : ' 'Il'ln;es '.Jfl aticle. | . | Message de
audralt vair & e raccouncir un pew. Commentail’e

& Jundi

Dominique

H

Un simple clic sur le bouton « OK » va envoyer un Email de notification a ses destinataires, qui
comprendra non seulement les commentaires saisis dans le précédent formulaire, mais aussi le
contenu de l'article sur lequel la notification porte :

& Création ou modification d'article : Le GPL

J Fichier Edition  Affichage  Oublz  Message 2 |

Ty By ] = X =S > H

Fépondie  Répondre .. Transférer | mprirmer Suppriher Frécédent Suivant Adrezzes
De: Adrmit >
Date : jeudi 18 septembre 2003 17:42
A Chiistophe »
Objet : Création ou modification d'article : Le GPL

Trés bel article,
1l faudrait voir & le raccourcir un peu,

& lundi

Dominique

Auteur @ Anne-Héléne

Groupe ; Auteurs

Créé le : 00:00:00

Modifié le @ 18/09/03 17:23:33

Fosition ! S"informer = Suivre I"actualité = Auto

Article N°1 du

04/06/03

Mots clés :

Le GPL et les collectivités locales, L'un des pius grands deépartfements frangals, les Yvefines, a Gécidé de lancer une
campagne de renoulellernent progressif de son parc auwto en privilégiant la propreté du carburant.aaazas

De 120 véhicules en 1997, le parc comptait 340 véhicules en 2001, A la date d'aujourd’hui, ce sont environ 20 véhicules
qui sont renouvelés tous les ans. Un véhicule effectue en moyenne 120 000 K. En détail les 2/3 du parc effectuent 7
000 kms par an et sont équipés de carburation essence .Pour ceux qui roulent de 17 & 60 000 kms par an, c'est le GPL
qui a été choisi,

En 2003, sur 60 véhicules cormmandés en essence, beaucoup d’entre eux seront modifiés chez linstallateur GPL.
Cependant, malgré un travail de fourmi pour réussir & convaincre les « rouleurs », ceux-ci avouent ne pas se commuter
aussi souvent quiils le pourraient sur la carburation GPL.Mais une fois rentrée dans les meeurs, cette mesure écologique
et 4 moindre codt peut servir d'exemple pour beaucoup d’autres collectivités locales,

Images associées

image N°1 : carburant_propre jog

S
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6.3 Validation des Articles

6.3.1 Cas d’une édition mono-utilisateur

Dans une édition mono-utilisateur, ce dernier a la main sur tout le contenu.

Ainsi, quand un article est créé, il est par défaut considéré comme valide (i.e. sa boite a
cocher « publier » est cochée).

Nl &' RexPublisher - Rex N°1 - {C:\Web RexPublisher\archive\news\New==1-200_09 02 ixt) O] x|

LOoHR meawmE2B%ER@an Y% pad e

Publication Iqe_ Edition |1 Date |2D."09."2002 .I Publiable Atk 3463

Rubrique | ErpeEe Suus—Huh_I

LS LD blier sur Internet 7

[ |
Mots-clés |Gestiun de contenu,Gestion de site logiciel Publication sur internet Rexpublisher Théme I j

6.3.2 Cas d’une édition multi-utilisateurs

Dans ce cas, quand un article est créé, il est considéré par défaut comme non validé (i.e. sa
boite a cocher n’est pas cochée).

Seul 'administrateur, ou le responsable du groupe auquel appartient 'auteur de I'article, a le
pouvoir de valider cet article. Cette validation peut se faire de deux maniéres différentes :

1. En cochant la boite a cocher de l'article désiré
2. En se servant de linterface de validation spécifique

Cette interface est accessible au travers d’'un bouton de la barre d’outils générale :

Recherche, pointage/dépointage d’articles ’—P @

Ou a travers le menu :
e Article —®» Valider articles

Apparait alors la boite de dialogue suivante :

Rechercher les articles

— Rechercher : Filtre :

& Tous les articles £ Seulement lex articles IMDdifiéS 'l & Tous Rechercher |
riter
Criteres de P Ervele: o9 =] Etle: [ieane < @ Fliies ller vz |
recherche .. .
a: [omooon = a: [eze0s ==  Non pointés T
— Résultats

Zone de résultats ’——*
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Elle permet de lancer une recherche sur les articles en cours, sur la base des critéres suivants :
e Tous les articles
e Uniquement les articles :
= Créés
= Modifiés
= Entre telle et telle date
e Pointés, non-pointés ou indifférents

Aprés avoir défini ces criteres de recherche, l'utilisateur peut lancer la recherche en cliquant sur
le bouton « rechercher ». Le résultat de la recherche apparait dans la zone de résultats :

.~ Rechercher: Filtre :
i Tous les artticles = Seulement les articles lm & Tous ml
Entre le: Im Etle: Im ™ Yalidés Aller vers.. |
| a0 fomonoo = a0 [1gaa3r = Mo validés Aot |
r— Resultats

(=] Editionh*1 (104 arficles)
E @ Admin (10 articles)
Es Auteurs (94 articles)
EB dfle (2 articles)

------- Ezpaces EBI - Ingénisurs - 4& année ( 27/03/2003) : GES3628 - Outilz de la qualité industrielle

admin (10 articles)

------- Ezpaces EBI - Informations générales - Teilhard de Chardin ( 27/03/2003) : Catalogue des cours 2002/03

=

a hden (2 articles)

Accueil - Actualités ( 27/03/2003) : Forum Bioinformatique

El""a Ival (83 articles)

El""a sthe (7 articles)

Remargue : On peut voir que :

1. Les articles sont regroupés :
e Par Groupe (icbne 5)

e Par Auteur (icénea) . si l'auteur n’est pas connecté a cet instant, son icone est plus
pale
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&,
2. L’administrateur est caractérisé par l'icbne o . si 'admin n’est pas connecté a cet instant,
son icOne est plus pale

3. Le responsable d’'un groupe est caractérisé par l'icone a"': si le responsable n’est pas
connecté a cet instant, son icone est plus pale

[
4. Les articles pointés sont caractérisés par l'icone

[
5. Les articles non-pointés sont caractérisés par l'icbne

Il est alors possible de valider les articles :

e unaun,

e par auteur,
e par groupe,
e en totalité,

en se positionnant avec la souris sur le nceud de I'arbre correspondant (article, auteur, groupe,
ou édition), puis en faisant « clic droit », en sélectionnant enfin Pointer ou Dépointer dans le
menu contextuel qui apparait :

[Rochercheries amoes

—Rechercher : Filtre:

& Tous les articles " Seulement les articles Im & Teng ml
| Entre Iz : IMI Etle: IMI i~ Yalidés Aller vers.. |
a: [onooon = a: [1asa1s = & Non validés Aot |
— Résitat
B- _ EditionN*1 (104 articles)

E@ Admin (10 articles)
g admin (10 articles)
E@ Autsurs (94 articles)
L——_‘ a dfio (2 articles)
------ Ezpaces EBI- Ingénieurs - 4& année { 27/03/2003) : GES3628 - Outilz de |a qualité industrielle
b Espaces EBI- Informations générales - Teilhard de Chardin ( 27/03/2003) : Catalogue des cours 2002/03

HB hden (2 articles)

- : Forum Bioin formatique:
Invalider

(- Espac  Allera F-Sé année ( 27/03/2003}) : Immunologie
H- B lval (83 articles)

El""a sthe (7 articles)

(|

Remarqgue : il est possible de sauter vers |’article pointé en choisissant I'entrée « Aller a » de
ce menu contextuel.
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7 Prévisualisation, Génération, Edition et Publication d’une édition

Une fois une édition saisie et enrichie, il est possible de :

1. Prévisualiser les pages devant étre générées dans un certain style,
2. Générer tout ou une partie des pages dans les styles choisis,

3. Publier ces pages sur le site internet

7.1 Prévisualisation d’'une Page

La prévisualisation d’une page se lance en cliquant sur le bouton correspondant sur la barre

d’outil :
Prévisualiser une page ’—bﬁl %I IE Q

Apparait alors la boite de dialogue suivante, qui permet de sélectionner effectivement la page a
visualiser:

Prévisualiser

Ces boutons radio — Document a prévisualizer

permettent de \\N‘ Sommaire

sélectionner le type
de pages que I'on | Sechor couratte
veut visualiser =] Bubrigue cawante

£ Sous bhgue cauratte
) ¥ Article courant

| TihEme couramt

{0 fat-clEs caurarnt

S b [ Sélection du style

Annuler |

Remarques :

1. Seules les options possibles sont sélectionnables par I'utilisateur, c’est a dire, les options
pour lesquelles il existe des pages prévisualisables.

2. Le style de prévisualisation par défaut est aussi automatiquement choisi par RexPublisher.
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Une fois le choix de style et de page effectué, un clic sur « OK » fait apparaitre I'écran de
visualisation :

Bouton de retour a RexPublisher

RexPublisher - Preview T
Ol 0' @ | g | adresse : |hﬂ|:|:.|'.|'\-.'ww.rexpublisher.cun‘v’Publier_sur_Internet_a'Puiner_sur_ Hgi‘lat:.l]l:l:lzs?ler |

Puhlisher Votre Contenu est Roi ! (nﬁg:&f-

Publier sur Internet ? Hotre approche

Publier sur Internet ? : une nécessité

Un Must Stratégique

Chaque jour qui passe, des dizaines denfreprises, tous secteurs dactivité
confondus, décident détre présentes sur Internet.

Qurelles mettent en place des sites institutionnels, de E-commerce, dintranet ou
d'Extranet, elles décident de faire le pas parce gu'elles ont compris quil s"agissait
d'une nécessité stratégigue.

En relevant e défi de la création de ces sites - et en y consentant un effort financier
significatif - elles n'ont cependant pas toujours conscience du défi encore plus grand
que va constituer leur mise a jour et leur évolution.

Que ce soit en terme de structure (arborescence), de contenu éditorial ou
d'enrichissement (média, hyper-liens), ce travail de mise a jour va en fait constituer le
véritable enjeu de I'entreprise sur Internet, Intranet, Extranet et au-dela ! a l'aune
duquel sera effectivernent jugée |a réussite de sa présence surla toile étendue.

-
4 3
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7.2 Génération des Pages

Attention, en mode multi-utilisateurs, cette fonctionnalité n’est accessible que pour
'administrateur, ou les utilisateurs disposant de ces droits.

La génération des pages se lance en cliquant sur le bouton correspondant sur la barre d’outil :

Générer les pages
f
p| & |4 3

Apparait alors la boite de dialogue suivante, qui permet de sélectionner effectivement les pages
a générer et dans quel style :

Générer les Pages

Ces boites a Options de génération
cocher permettent 7 Sommaire général
Slectionner |
de sélectionner le ST foie 5
type de pages que
I'on veut générer I [GETE [toutes =
W | Sous brigus Itoutes d
I | Tihemes Itous d
¥ Articles Itous d
¥ | atscles Itous j
Style : [ - Sélection du Style

Générer Drefaut | Anriuler

Cette boite de dialogue permet de sélectionner :
e Quels documents seront généreés

e Et pour quelles parties de I'édition

Remarques :
1. Le style de génération est automatiquement choisi par RexPublisher

2. |l est conseillé — sinon IMPERATIF - de générer systématiquement I'ensemble des pages
associées a une édition, afin de s’assurer que I'ensemble des liens restera cohérent.

Une fois la demande de génération validée (clic sur le bouton « OK »), celle-ci est déclenchée.
Pendant toute la phase de génération, une boite de progression est affichée a I'écran.
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7.3 Publication des Pages

Attention, en mode multi-utilisateurs, cette fonctionnalité n’est accessible que pour
'administrateur, ou les utilisateurs disposant de ce droit.

DI AT puvicr e comens

La publication des pages se lance en cliquant sur le bouton correspondant sur la barre d’outil :

Apparait alors la boite de dialogue suivante, qui permet de sélectionner effectivement les
pages a publier et dans quel style :

. D t a Publier
Ces boutons radio N .
permettent de e
sélectionner 'ensemble Ol esliieotee

de documents que I'on | Fubrique courarte
veut pUb“er ) Saus bngue courarte

" Arlicle courant

=) THEme courart

| Cette boite a cocher
permet de ne pas
publier les PDF et

images associées.

) ot-clEs caurant

¥ PFublier les images/fichiers associés ?

Stwle s him -

Annuler |

Les options de publications possibles sont :

e Tout : publication de tous les documents associés a I'édition dans le style chaisi.

e Section courante : publication de tous les documents associés a la section courante, y
compris tous les documents associés aux rubriques, sous-rubriques et articles qu’elle
contient.

e Rubrique courante : publication de tous les documents associés a la rubrique courante, y
compris tous les documents associés aux sous-rubriques et articles qu’elle contient.

e Sous-Rubrigue courante : publication de tous les documents associés a la sous-rubrique
courante, y compris tous les documents associés aux articles qu’elle contient.

e Article courant : Publication de I'article courant.

e Théme courant : Publication de tous les documents associés au theme courant (option
visible si l'article en cours posséde un theme)..

e Mots-clés courants : Publication de tous les documents associés a un mot-clé de l'article,
sélectionné dans un sous-menu associé courant (option visible si I'article en cours possede
des mots-clés).

e Signataires courants : Publication de tous les documents associés a un des signataires de
l'article, sélectionné dans un sous-menu associé courant (option visible si 'article en cours
possede des mots-clés).
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Remarques :

1. Le style de Publication par défaut est automatiquement choisi par RexPublisher

2. |l est conseillé — et parfois IMPERATIF suivant la stratégie de génération des pages - de
publier systématiquement I'ensemble des pages associées a une édition, c’est-a-dire de
cocher l'option tout.

3. |l est possible de ne pas demander la publication des images ou PDF associés. Ceci est
utile en cas de simple correction typographique par exemple d’une édition déja publiée.
Ceci évite de transférer des documents qui sont déja sur le site. Cette option est fournie par
la boite a cocher

Pendant toute la durée de la publication, une boite de progression de publication est affichée :

7.4 Edition des Pages

Attention, en mode multi-utilisateurs, cette fonctionnalité n’est accessible que pour
’'administrateur ou les utilisateurs disposant de ce droit.

L’édition des pages se lance en cliquant sur le bouton correspondant sur la barre d’outil :

p| '3 |4

Apparait alors la boite de dialogue suivante, qui permet de sélectionner effectivement les pages
a éditer et dans quel style :

Editer les pages

~ Document a editer ————————————————

Ces boutons radio ————_|
P Sommaire

permettent de
sélectionner le
document, courant que
I'on veut éditer

=) Sestion couiante
) Fubrigue couratte
=) Saus ubnaue couratte

* Article courant

= ThEmE counatt

) [ at-cles caurant

Style =

Ok | Annuler |

Suivant la nature du document a éditer (html, word, txt, pdf, etc...), 'application en charge du
type de document s’ouvrira pour en permettre I'édition.
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Pour ce qui concerne I'édition de pages HTML, un éditeur interne s’ouvrira.

Sauvegarder le fichier modifié

Edition de : C:\Web RexPublisher\generation\essai/fedition_N"1/Publier sur Intermet_ ‘art 1_him
T-BIUA-L@HE-E=E ES—|9 Q| Fietou |

| [—

|article appartenant & : Publier sur Internet ? = une nécessité

I
il
Wit
(11T}
4,
]

I Article N71
du 00:00:00

Un Must Stratégique

Mots clés : Gestion de contenu, Gestion de site,logiciel, Publication sur
internet, Rexpublisher

Chague jour qui passe, des dizaines d'entreprises, tous secteurs d'activité confondus,
décident d'étre présentes sur Internet.

Qu'elles mettent en place des sites institutionnels, de E-commerce, d'Intranet ou
d'Extranet, elles décident de faire le pas parce qu'elles ont compris qu'll s'agissait d'une
nécessité stratégique.

En relevant le défi de la création de ces sites - et en v consentant un effort financier
significatif - elles n'ont cependant pas toujours conscience du défi encore plus grand
que va constituer leur mise a jour et leur évolution.

Que ce soit en terme de structure (arborescence), de contenu éditorial ou
d'enrichissement (meédia, hyper-liens), ce travail de mise & jour va en fait constituer le
véritable enjeu de I'entreprise sur Internet, Intranet, Extranet et au-dela ! a l'aune
duquel sera effectivement jugée la réussite de =a présence sur la toile étendue.

"I
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8 Sauvegarde et archivage d’une édition

8.1 Sauveqgarde d’'une édition

Deux fonctionnalités classiques de sauvegarde d’édition sont offertes dans RexPublisher.

8.1.1 Enregistrer

L’enregistrement de I'édition en cours s’effectue au travers de :
1. la commande de la barre de menus :
e Fichier—» Enregistrer Edition

2. ou en cliquant sur l'icbne de sauvegarde de la barre d’outils générale

Enregistrer I'édition

mEy=iry

8.1.2 Enregistrer sous

L’enregistrement de I'édition en cours sous un autre nom que son courant s’effectue trés
classiquement au travers de la commande de la barre de menus :

e Fichier —» Enregistrer Edition sous

Attention : en mode multi-utilisateurs, cette fonctionnalité n’est accessible que pour
I’administrateur.

8.2 Archiver une édition

Il est possible, et parfois nécessaire de sauvegarder, sous forme textuelle ET dans une base de
données, les éditions successives pour un type de contenu donné. Ceci s’effectue a l'aide de la
commande de la barre de menus :

e Admin —» Archiver Edition

Ou a l'aide de I'icbne correspondante de la barre d’outil principale

m i E I:ﬁa | Archiver I'édition courante

Au cas ou Iédition aurait déja été archivée, des Warnings sont émis par RexPublisher,
demandant la confirmation du réarchivage de I'édition qui écrasera évidemment la précédente,
et ce dans les 2 modes : Texte et Base de données

Attention : en mode multi-utilisateurs, cette fonctionnalité n’est accessible que pour
I’ladministrateur.
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8.3 Désarchiver une édition

De la méme maniére, il est possible de désarchiver une édition donnée (caractérisée par son
seul numéro d’édition).

Ceci s’effectue a I'aide de la commande de la barre de menus :

e Admin —» Désarchiver Edition

Attention : en mode multi-utilisateurs, cette fonctionnalité n’est accessible que pour
I’ladministrateur.

8.4 Sauvegarde du modéle en cours

Ainsi qu’on la vu (2.3), une édition se réfere toujours a un modéle d’édition. Ce modéle décrit en
fait la structure de toute édition du méme type (par exemple les éditions du type News). Un
modele contient la description de l'arborescence type d’'une édition, ainsi que des nouveaux
thémes, mots-clés ou signataires.

Dans la mesure ou l'utilisateur a toujours la possibilité de créer, modifier, supprimer de nouvelles
section, rubriques, sous-rubriques, thémes ou mots-clés, il doit pouvoir sauvegarder ces
nouvelles informations dans le modéle de I'édition.

Ceci s’effectue a I'aide de la commande de la barre de menus :

e Fichier —» Enregistrer modeéle

Attention : en mode multi-utilisateurs, cette fonctionnalité n’est accessible que pour
I’administrateur.
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9 Administrer une publication

Que vous travailliez sur une publication mono ou multi-utilisateurs, RexPublisher met a votre
disposition une certain nombre de facilités d’administration de son environnement de travail.

Décrivons d’abord les facilitts communes au deux modes

9.1 Facilitts Communes

9.1.1 Créer une publication
Pour créer une nouvelle publication, il est d’abord recommandé de créer un nouveau
répertoire qui contiendra 'ensemble des fichiers et dossiers nécessaires a son exploitation.
La création d’une nouvelle publication s’effectue a I'aide la commande :
* Admin —® Créer publication

S’ouvre alors une boite de dialogue, permettant :
e de donner un nom a la publication

e de définir le type de publication créée : mono ou multi-utilisateurs (mono par
défaut).

:k- RexPublisher

Fichier  Admin 7

Saigir un nom de publication

"Ehoisir le niombre d'utilizateurs

* Mono £ Multi

Annler |

suivi d'une seconde boite de dialogue permettant d’aller chercher le répertoire précédemment
créé qui contiendra ladite publication :

.'If.:':_,ﬁexPuhlishEI i
Fichier  Admin 7 —I—I

Eprle[:l _g‘ Poste de travail j @I

=4 Disquette 3% (4]
2 [F)

= Systéme [C:]

(=3 Donnéesl [D:]
)= Données2 [E:)

Hom: rexpublizher. news
Type: | Publicatior File{*. pub) | Annuler |

™ Lecture zeule

2
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Apres avoir été recherché le répertoire devant contenir la publication, un simple clic sur le
bouton « Ouvrir » suffit & créer effectivement cette-ci.

Dans le cas ou vous auriez décidé de créer une publication multi-utilisateurs, RexPublisher vous
demandera ensuite de définir votre identifiant, mot de passe et Email d’administrateur.

Définizzez vos identifiantz d'administrateur

o |
Mot de passe | Fretour |

Ermnail : |

9.1.2 Créer un modeéle

Quand une nouvelle publication nommée « MaPublication » est créée, elle dispose
systématiquement de 3 modéles de bases qui sont :

e MaPubl i cati on. Agenda. pub. quicorrespond a la saisie d’événements
e MaPubl i cati on. News. pub. quicorrespond a la saisie d’articles
e MaPubl i cation. O hers. pub. quicorrespond a la saisie d’autres articles

Il est possible de créer d’autres modéles qui seront aussi associés a cette publication.

La création d’'un nouveau modele au sein de la publication en cours s’effectue a l'aide la
commande :

e Admin —» Créer modeéle

S’ouvre alors une boite de dialogue, permettant :
e de donner un nom au modeéle, qui doit évidemment étre différent de modéles
existants
e de définir le style par défaut qui lui sera appliqué, parmi les styles disponibles. Pour
ce faire, il suffit de sélectionner le style dans le menu correspondant, ou de la saisir
directement dans la boite de dialogue
e de définir la langue de saisie des contenus. Cette information est particulierement
importante si vous voulez pouvoir saisir et publier des caractéres dans un autre
alphabet que l'alphabet latin. Les alphabets disponibles sont les suivants :
latin
grec
turc
baltique
Europe centrale
Cyrillique
Arabe
Hébreu

uUugd iy

Saizir un nom de modéle

Maom : I

Langage : IIaﬂn j Annuler |
Style : IHtm j

Note : A partir de cet instant, il est donc possible de saisir des éditions liées & ce modéle.
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9.1.3 Archiver une édition

Il est possible, et parfois nécessaire de sauvegarder, sous forme textuelle ET dans une base de
données, les éditions successives pour un type de contenu donné. Ceci s’effectue a l'aide de la
commande de la barre de menus :

e Admin—» Archiver Edition

Ou a l'aide de I'icbne correspondante de la barre d’outil principale

t 5 E ; ‘:ElF I Archiver I'édition courante

Au cas ou Iédition aurait déja été archivée, des Warnings sont émis par RexPublisher,
demandant la confirmation du réarchivage de I'édition qui écrasera évidemment la précédente,
et ce dans les 2 modes : Texte et Base de données.

9.1.4 Désarchiver une édition

De la méme maniére, il est possible de désarchiver une édition donnée (caractérisée par son
seul numéro d’édition).

Ceci s’effectue a I'aide de la commande de la barre de menus :

e Admin —» Désarchiver Edition

9.1.5 Définir couleurs

Il est possible de personnaliser son environnement de travail RexPublisher en matiére de
couleur :

e Formulaire principale : fond et étiquette

o Boites de dialogue : fond, étiquette, titre des encadrés

Ceci s’effectue a l'aide de la commande de la barre de menus :
e Admin —» Définir couleur
Une boite de sélection de couleurs est alors proposée a lutilisateur qui lui permet de

sélectionner la couleur de I'élément sélectionné. Ces parameétres sont sauvegardés au niveau
du poste de travail ou ils ont été définis.

9.1.6 Gestion des paramétres de publications

Derniere prérogative de I'administrateur, celle de pouvoir éditer les paramétres de Publication
associés a un style.

Rappelons qu’un style correspond a la fois & une mise en forme du contenu d’'une édition et
aussi a un mode de publication.

Rexpublisher propose 4 mode de publication différents :
1. FTP: la publication est effectuée via FTP

2. COPY : la publication consiste en une simple copie vers une adresse précise sur le réseau
local
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3.

MAIL : la publication sera effectuée via EMAIL — et éventuellement FTP - (Ceci est un
moyen simple de publier une Newsletter.

ZIP : ceci signifie que les pages générées, arborescence comprise seront regroupées dans
un fichier sauvegardé dans le répertoire ZIP de la publication. Attention : seuls les fichiers
générés ainis que leurs images et fichiers associés sont regroupés dans ce zip.

Pour chacun de ces modes, il est nécessaire de définir un certain nombre de paramétres
nécessaires a leur mise en ceuvre.

Ces parametres sont accessibles et éditables via la commande :

e Admin —® Paramétrer la Publication

Apparait alors la boite de dialogue suivante permettant de définir les parametres suivant le
mode de publication choisi.

Paramétres de publication

~ Par.

Type: |FTp  [7|Mode: [scTivE 7|

Adresse : Iflp. toto.com

Rép. Dist. : |;,00t

Rép. Loc. : Ihtm

Login : Iererer

Mot de Passe : I xxxxxxxxx

Web v rexpublisher. com

Serveur SMTP © [smtp. oulala.com

Style : Ihtm j

Cette boite de dialogue dispose des champs de saisie suivants :

Type : permet de choisir entre les modes FTP, COPY, MAIL ou ZIP

Mode : le mode choisi est FTP ou MAIL, permet de choisir le mode de transfert FTP :
o PASSIVE : le transfert est piloté par le serveur
e ACTIVE : le transfert est piloté par le poste client

Adresse :
e |e mode choisi est FTP, MAIL : contient 'adresse du serveur FTP

¢ |e mode choisi est COPY : contient I'adresse sur le réseau du répertoire racine ou le
contenu sera publié

Répertoire distant :
e |e mode choisi est FTP, MAIL : contient éventuellement le chemin du sous-répertoire
dans lequel les contenus seront publiés

e |e mode choisi est COPY : contient 'adresse sur le réseau du sous-répertoire ou le
contenu sera publié

Répertoire Local : contient le nom du sous-répertoire dans lequel le contenu sera publié.
Par défaut, ce nom correspond a celui du style choisi.
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6. Login : Identifiant de la personne habilitée a publier. Si cet identifiant n’est pas renseigné, il
sera demandé au moment de la publication.

7. Mot de passe : Mot de passe de la personne habilitée a publier. Si ce mot de passe n’est
pas renseigné, il sera demandé au moment de la publication.

Web : Adresse web de I'éventuel site internet associé a la publication

Serveur SMTP : ce champ obligatoire contient I'adresse du serveur SMTP servant a
envoyer les notifications entre acteurs de la publication.

Pour modifier ces paramétres, il suffit donc de les saisir, puis de cliquer sur le bouton « OK »
pour le valider. Dans le cas ou des champs obligatoires n’auraient pas été saisis, des messages
d’erreurs explicites sont envoyés a I'utilisateur.

Pour revenir a la derniere définition de paramétre sauvegardée, il suffit de cliquer sur le bouton
« Reset »,

Pour revenir a RexPublisher, il suffit de cliquer sur le bouton « Retour ».

9.2 Facilités Multi-utilisateurs

9.2.1 Gestion Utilisateur

Suivant son profil (Administrateur ou Responsable de groupe), un utilisateur peut étre amené
a gérer tous les utilisateurs (Administrateur), ou tous ceux d’'un groupe (Responsable de groupe)
d’une publication multi-utilisateurs.

S’il appartient & 'une de ces catégories, il a ainsi la possibilité :
o De créer un nouvel utilisateur (dans son seul groupe si il est responsable de groupe,
dans tous les groupes si il est 'administrateur de la publication)
e De créer des Groupes
e De supprimer un utilisateur existant
e De modifier les caractéristiques d’un utilisateur.

Ceci s’effectue a I'aide de la commande de la barre de menus :
e Admin —» Gestion utilisateur
Apparait alors la boite de dialogue suivante :

Sélection de I'utilisateur FEAKES MesIEEntiants
dom IAnne-HéIéne j
Création ou modification du Mate passe: [azertyui Rietour | o
mot de passe Emsil: [roto@asloom Selection du Groupe

Création ou modification de feuteurs =l o _

'Email Couleur: [ Profi | Définition du profil

AN odier =l

Affectation d’une couleur a Sélection de I'action

l'utilisateur
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Les actions possibles sont listées dans le menu « Action » de la boite de dialogue.

1. Créer:

R VAR Y

Sélectionner I'action « Créer » dans le menu « Action »

Saisir un nom d’utilisateur dans la zone « Nom »

Saisir un mot de passe dans la zone « Mot de passe »

Saisir 'Email de l'utilisateur dans la zone « Email »

Définir le profil en cliquant sur le bouton « Profil »

Sélectionner la couleur de l'utilisateur en cliquant sur la zone « Couleur » (couleur par
défaut : blanc)

= Cliquer sur OK
2. Modifier :
= Sélectionner I'action « Modifier » dans le menu « Action »
= Sélectionner un utilisateur dans le menu déroulant « Nom »
= Modifier si nécessaire 'ensemble des paramétres, y compris le profil
= Cliquer sur OK
3. Supprimer :
= Sélectionner I'action « Supprimer » dans le menu « Action »

=
=

Sélectionner un utilisateur dans le menu déroulant « Nom »
Cliquer sur OK

Cas particulier de la gestion du profil

Le profil de l'utilisateur permet de définir les droits d’accés aux fonctionnalités suivantes :

Prévisuallisation : possibilité de prévisualiser la mise en page des articles sur lesquels
on a les droits.

Génération : possibilité de générer tous les articles
Edition : possibilité d’éditer les articles sur lesquels on a les droits.
Publication : possibilité de publier I'intégralité des articles

Validation d’articles : possibilité de valider/invalider les articles sur lesquels on a les
droits.

Un clic sur le bouton « Profil » permet de faire apparaitre la boite de dialogue suivante :

Sélection des droits

i, Définition du Profil
[

[ Prévisualiser
[T Générer

[~ Edit

[~ Publier

[~ walider

Annuler |

Ou chaque case a cocher permet d’accorder ou de ne pas accorder les droits correspondants.
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Attention :
1. Seul I’Administrateur peut octroyer le droit de valider les articles.

2. Le droit de validation du bénéficiaire (que I'on appelle Responsable de groupe) peut alors
s’opérer sur tout article dont le propriétaire appartient au méme groupe que lui.

3. Le profil par défaut d’un utilisateur se limite a la seule prévisualisation

Remarque : en cas d’erreur (utilisateur existant par exemple) des messages d’erreurs explicites
sont affichés.

On revient au formulaire principal en cliquant sur le bouton « Annuler ».

9.2.2 Typologie des utilisateurs

3 types différents d’utilisateurs peuvent donc travailler sur une méme publication, et sur les
éditions qui le composent :

1. L’administrateur : Il est le responsable de la publication. Lui seul dispose de tous les droits.
Lui seul a la possibilité de créer des profils de responsable de groupe

2. Le responsable de groupe: doté de moins de pouvoir que I'administrateur, il est par
définition doté de celui de créer des contributeurs au sein du groupe dont il a la
responsabilité et celui de valider les articles de tout auteur de son groupe.

3. L’auteur : il a la liberté de créer autant d’article qu’il veut, de modifier les articles dont il est
le propriétaire, mais pas celui de les valider.

9.2.3 A quoi sert la « couleur » d’un utilisateur ?

Les couleurs affectées aux utilisateurs permettent de différencier visuellement les contributions
des différents utilisateurs a une édition dans différents contextes.

e Dans le formulaire principal : le menu « Auteurs » a la couleur de I'auteur de Il'article.

*/ RexPublisher : Rex N°1 - (C:\Web RexPublisher\archive\news\News-1-20_09_02.6x)

Fichier Admin Aticle Capture Enrichir Générer 7

Do ds MR @E oot 48 B E (FF @R v o (4P

Publication [ Edition [7 Date [0002002 -]  Publiable v/ EE

Section [ publer sur nternet 7 [¥| Rubnique [une nécessté [F] e =l
Mots-clés IGEstmn de contenu, Gestion de ste,logiciel Publication sur internet, Rexpublisher Theme | j
Suttitre | Date Art. [30121208 =]

Titre IUn Must Stratégique Prin [
Chapé |
Teie [ BU [ A-L@WH-EEESTHEEA— 90 |
Chaque jour qui passe, des dizaines d'entreprises, tous secteurs d'activité confondus, décident d'étre présentes sur Internet. LI

Qu'elles mettent en place des sites institutionnels, de E-commerce, d’intranet ou dExtranet, elles décident de faire le pas parce
qu'elles ontcompris quil s'agissait dune nécessité stratégique.

En relevant le défi de |a création de ces sites - et en y consentant un effort financier significatif - elles n'ont cependant pas toujours
conscience du défi encore plus grand que va constituer leur mise & jour et leur évolution

Que ce soit en terme de structure (arborescence), de contenu editerial ou d'enrichissement (média, hyper-liens), ce travail de mise
2 jourva en fait constituer le véritable enjeu de I'entreprise sur Internet, Intranet, Extranet et au-del3 ! 3 I'aune duquel sera
effectivement jugée la réussite de sa présence sur la toile étendue

Auteur [ =

@8 s |88 adin & coniniaee [&a p
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e Dans la visualisation d’'un sommaire principal, ou la mise en place d’'un lien, les titres des
articles sont sur un fond de la couleur de leur auteur :

Aller i Article .

Vendre votre véhicule d
* Conzeils de vente

* Formalités de vente

* Documents adminizstratits

Essence ou Diesel
* Figcalité des carburants
# Outl de comparaizon essence/diesel

Financer

Crédit claszique

* L'achat

Location Longue Durée
- *LaLLD

* Les paints forts de la LLD

* Demande de cotation J

Offres du mois

* Bénéficier de tarifs priviégiés

Location avec Option d'Achat

*LalOA

Indemnités kilométriques

*Lez |k

Annuler i

Aller vers l'article |

e Dans la visualisation des articles dans l'interface de validation des articles, les contributeurs
sont caractérisés par leurs couleurs :

~ Rechercher Filtre: :
& Toug les articles i Seulement les articles IModiFiés VI & Tous Rechercher

Envele: [25m4/05 =]  Etle: [o2o5ims <] 0 Validés Ml
a: IUUZUUZUU = el I184437 = ™~ Mon validés

Fetour |

~ Résults

=] Editionh*1 (104 articles)
E@ Admin (10 articles)

(= 0¥ comin (10 ariicies)

Auteurs (94 articles)

E 5 dflo (2 articles)
: Espaces EBI - Ingénieurs - 4& année ( 27/03/2003) : GES352B - Outils de la qualité industrielle
Espaces EBI - Informations générales - Teilhard de Chardin { 27/02/2003) : Catalogue des cours 2002/03
= 5 hden (2 articles)
Accueil - Actualités ( 27/03/2003) : Forum Bioinformatigue
Espaces EBI - Ingénieurs - 3& année ( 27/03/2003) : Immunclogie
[+ 5 Ival (83 articles)
0 5 sthe (7 articles)
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9.2.4 Changer d’utilisateur

Il est possible de changer d'utilisateur durant une méme session. Ceci s’effectue a l'aide de la
commande de la barre de menus :

e Admin —» Changer d’utilisateur

Aprés que RexPublisher ait proposé de sauvegarder les modifications effectuées sous la
précédente identité (fortement recommandé), apparait alors la boite de dialogue suivante :

Entrez vos identifiants

MHam |

Mot de passe : | Annuter |

qui permet de saisir le nouvel identifiant et mot de passe correspondant. Les informations de la
barre d’état sont évidemment mises a jour en conséquence.

La connexion réussit si :
e lutilisateur est connu du systéme, et son mot de passe est valide,
e personne n’est déja connecté sous ce nom,
e ladministrateur ou le responsable de groupe de l'utilisateur courant n’est pas déja
connecté.

En cas de succes, l'utilisateur, selon son profil et le nombre et type d’utilisateurs déja connectés
peut éditer tout ou une partie des articles dont il a la charge :

1. Le connecté est Iadministrateur : Il ne pourra pas éditer les articles dont les utilisateurs
déja connectés au moment de sa propre connexion ont la responsabilité.

2. Le connecté est le responsable de groupe: Il ne pourra pas se connecter si

'administrateur I'est a ce moment la. Sinon, il ne pourra pas éditer les articles des
utilisateurs de son groupe si ils sont déja connectés au moment de sa propre connexion.

3. Le connecté est un simple contributeur : IPauteur : Il ne pourra pas se connecter si
'administrateur, ou un responsable de son groupe I'est a ce moment la. En cas d’échec,
aucune fonctionnalité ne sera disponible pour l'utilisateur.

9.2.5 Compacter la base de données

Le systeme multi-utilisateurs de RexPublisher s’appuie sur AccCEesS. Il est donc parfois
nécessaire de compacter la base de donnée utilisée. Seul 'administrateur est habilité a le faire.

Ceci s’effectue a I'aide de la commande de la barre de menu :

e Admin —» Compacter la base de données

9.2.6 Reéaffectation d’un article a un auteur

Dans une publication multi-utilisateurs, les articles sont systématiquement associés a leurs
auteurs, qui sont alors les seuls a pouvoir les modifier ou les supprimer.

Seul 'administrateur de la publication, ou le Responsable de groupe de l'auteur, a le pouvoir de
réaffecter un article a un autre auteur. Il lui suffit pour ce faire dutiliser le menu déroulant
« Auteurs » du formulaire principal.
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10 Quitter RexPublisher

On quitte RexPublisher a l'aide de la commande de la barre de menus :

e Fichier—— Quitter

Si I'édition a été modifiée depuis la derniére sauvegarde, RexPublisher propose a l'utilisateur de
sauvegarder ces modifications.

11 Enregistrer salicence RexPublisher

A défaut de disposer d’une licence d'utilisation de Rexpublisher, 'exécutable de Rexpublisher ne
peut étre utilisé que sur une période de 15 jours.

Au bout de ces quinze jours, la licence ne peut plus étre exploitée gratuitement. Il faut donc
acqueérir la licence auprés de Cervoni Conseil ou de ses distributeurs.

L’acquisition de licence se matérialise par I'envoi d’informations qui seront nécessaires a
I'enregistrement de ladite licence. Ces informations sont les suivantes :

1. N°delicence : du format XXXXXXXX-XXXXXXXX-XXXXXXXX-XXXXXXXX-XXXXXXXX

2. Nom utilisateur :

3. Type d’édition : Mono ou Multi

4. Le nombre d’utilisateurs : si le type d’édition est Multi

Pour saisir ces informations, il suffit d’utiliser la commande de la barre de menu :

e ?—p Enregistrer licence

Apparait alors le formulaire de saisie de la licence :

Saizir les informations d'enregizstrement
Reztaurer Cl&

Clé :
I I I I I waliden EE

Mom : Type : - Mb uhil : - —
| IMuItl | I 4] I Quitter

Il suffit alors de saisir les informations fournies par I'éditeur, en respectant la casse, dans les
champs correspondant. Un simple clic sur le bouton « Quitter » permet de valider les
informations saisies. Un message explicite informe ['utilisateur de I'enregistrement effectif, ou
non, des informations saisies.

Notes :

e |l est toujours possible, avec la méme version de I'exécutable du logiciel, de passer d’une
version « Mono» a une version « Multi», ou bien encore de changer de nombre
d’utilisateurs, si 'on possede une version Multi.

e En cas de changement, et en cas d’erreur dans la saisie des informations, il est possible de
revenir aux informations de la licence courante en cliquant sur le bouton « Restaurer Clé».

15/06/2005 © CERVONI CONSEIL Page 53



