
Arborescence des niveaux 
Notes :  
• Chaque case correspond à un sous-niveaux. 
• Les traits pleins indiquent une liaison (mono ou bi-directionnelle) entre deux sous-niveaux. 
• Les cases grasses correspondent aux scènes cinématiques. 

Monde 1 : Point Central 

Cellule 
Terrienne 

Cellule 
Bagoulins 

Ateliers 
Zools 

Scène 3D 
précalc. 1 

Niveau 1 

Cellule 
Suffuss 

Garage 
Zools 

Salle des 
Miroirs 

Couloirs 
Zools 2 

Niveau 2 

Scène 3D 
précalc. 2 

Vers Monde 2 
RUBANIS 

Grand 
Conseil (7) 

Astroport 
Pirate (8) 

Couloirs 
Zools 3 

Niveau 3 

Couloirs 
Zools 1 

Scène 
cinématique 1 

Scène 3D 
Précalc. 3 



Monde 2 : Rubanis 

Méga-Bourse 
Tower 

Méga 
Bourse 

 

Allées 
aériennes 1 

Station de 
Police 

Saint des 
Saints 

Zone de 
Na’Zultra 

Zone de  
Strak’s 

Allées 
aériennes 2 

Niveau 1 

Niveau 2 

Vers Monde 3 
SCUNINDAR 

Raffinerie 
d’UltraLum 

Cimetière 
aux métaux 

Tripot de 
Mingo de Luz 

Port de 
Rubanis 

Niveau 3 

Scène 
cinématique 2 

Scène 3D 
précalc. 4 

Scène 3D 
précalc. 5 

Scène 3D 
précalc. 6 



Monde 3 : Scunindar 

FIN 

Jungle 
vaisseau crashé 

Village 
Troglodyte 

Canons 
Topologiques  

Cité minière 
abandonnée 

Niveau 1 

Niveau 3 

Scène 
cinématique 3 

Centrale 
d’énergies 

Usine 
à clones  

Prison 
aquatique  

Scène 
cinématique 4 

Scène 3D 
précalc. 7 

Niveau 2 
Mine 

du Ver 
Flancs du 

cratère 
Base du 
Maître 1 

Scène 3D 
précalc. 8 


